Curriculum 

Projekt „Kultur aktuell“ (Klassen 7/8 LB/H)

Kurzcharakterisierung

Im Projekt „Kultur aktuell“ erleben seit dem Schuljahr 1999/2ooo alle Schülerinnen und Schüler der Klassen 7 und 8 (Richtlinien Hauptschule und Schule für Lernbehinderte) eine handlungs- und erlebnisorientierte Begegnung mit dem vielfältigen Begriff Kultur.

Die Schüler durchlaufen sechs thematisch unterschiedliche Gruppen:

Kunst, Musik, Literatur, Theater, Architektur, Skulptur, Film, Mode (je nach Angebotslage)

Allgemeine Zielsetzung

Neben der Sicherung des Musik- und Kunstunterrichtes in der Oberstufe auf einem qualitativ hohen Niveau stand vor allem folgender Aspekt im Vordergrund:

Wir beabsichtigen, Schülerinnen und Schülern den Begriff Kultur nahezubringen, indem sie Bereiche von Kultur bewusst erleben, ausprobieren, gestalten und reflektieren, die über den Fernsehkonsum und virtuelle Spiele am Computer hinausgehen. Also auch mit Bereichen, die vielleicht zunächst auf Skepsis oder Ablehnung stossen.

Die Weckung des kulturellen Bewusstseins geht Hand in Hand mit der kulturellen Teilhabe, der Gestaltung des Schullebensraumes und der Einbeziehung der Schulgemeinde.

Selbstredend findet damit eine Förderung der Kreativität durch diese Horizonterweiterung statt.

Als Nebeneffekt wollen wir die Kooperationsbereitschaft und -fähigkeit der Schülerinnen und Schüler herausfordern, indem wir die Gruppen nach Richtlinienbezügen gemischt zusammengestellt haben und somit recht heterogene Gruppen entstanden.   

Bisherige Entwicklung

Steigen neue Klassen in das Projekt ein, erhalten sie zunächst eine handlungsorientierte Einführung in den facettenreichen Begriff Kultur („Kulturtisch“), um sich anschließend in den thematischen Lerngruppen mit 7-8 Schülerinnen und Schüler vertiefend mit einem Kulturbereich zu beschäftigen.

Hier bietet jeder Themenbereich Überblickaspekte seines Faches an, sowie exemplarische vertiefende Inhalte und einen aktuellen Bezug durch Teilhabe an derzeit laufenden Veranstaltungen in der Region, Aktionen und Wettbewerben.
Übersicht Blockinhalte

	Kunst
	*Begriffklärung „Kunst“

*historische Aspekte

*Alltagskunst

*Kunst im Erfahrungsfeld der Schüler

*Anschaulich-handelnde Auseinandersetzung 

 mit einem Künstler und künstlerischen Ver-

 fahren

 Beispiele   - MIRO

             - KLEE 

               Kunst u. Nationalsozialismus

             - Abstraktion

              (Wettbewerb „Wunderbare

               Wüstenschiffe)



	Musik
	*Instrumente als Werkzeuge der Musik ken-

 nen lernen in Handhabung und Klangfarbe 

 durch Hörbeispiele und eigenes Erproben

*Kennen lernen eines großen Komponisten im 

 Kontext seiner Zeit (z.B. Mozart)

*Erarbeitung eines populären Musikstückes 

 (instrumental/vocal)für die Abschlussprä-

 sentation

*Übung einfacher Rhythmen

*Ausgewählte Aspekte der Notierung von Mu-

 sik



	Literatur
	*Kennen lernen der Epochen von der Klassik  

 bis zur Gegenwart

*Zuordnung ausgewählter Autoren zu den Epo-

 chen

*Vertiefende Erarbeitung einer Epoche in 

 Einzel- und Partnerarbeit

*Vorstellung der Ergebnisse in Referatform

*Informationen zu ausgewählten Gattungen 

 der Literatur

*Auswahl einer Epoche/Autors/Gattung nach 

 Schülerinteresse

*Erarbeitung eines Präsentationsproduktes 

 in arbeitsteiliger Gruppenarbeit

 (Märchen: „Best of Das verhexte Schloss“,

 Kurzgeschichten:“RAMU-wie alles begann“,

 Gedichte: „Langendreer im Frühling“



	Theater
	Handlungsorientierter Einblick in die Arbeitswelt Theater

Geschichtlicher Überblick

Kennen lernen exemplarischer Ausdrucksformen

 -Pantomime

 -Figurentheater

 -Schattentheater

Förderung der eigenen Ausdrucksmöglichkeiten durch Übungen des Improvisationstheaters

Besuch eines Stückes des Kinder-und Jugendtheaters Dortmund

Dokumentation einzelner Erfahrungen für die Abschlusspräsentation



	Architektur/

Denkmalpflege
	*Grundkurs zu exemplarischen Merkmalen mar-

 kanter baugeschichtlicher Phasen 

*Erleben von Sinn und Konsequenzen des 

 Denkmalschutzes

Beispiele -Erarbeitung eines historischen 

           Rundgangs durch den Ort Langen-

           dreer

           (Preis beim 4. Wettbewerb zur 

           Geschichte des Ruhrgebietes) 

          

	Skulptur
	*Erfahren der Grundtechniken 

  Modellieren (Ton, Knete, Pappmasché)

  Behauen Beschneiden (Kork,Ytong,Steine)

  Zusammenfügen (Papier,Fundstücke,Draht)

Beispiele: -lebensgroße Figur aus Pappma-

            sché

           -persönliches Mobilé zum Thema 

            Wünsche, Träume, Ideen



	Mode
	*Auseinandersetzung mit der aktuellen Mode  

 und der Entstehung von Trends

*Auseinandersetzung mit dem eigenen Klei- 

 dungsstil

*Geschichte der Mode des letzten Jahrhun-

 derts

*Wirkung von Farben in der Mode kennen ler-

 nen

*Wirkung von Make-up kennen lernen und aus-

 probieren

*Grundlagen des Schinkens kennen lernen




Jeder Block dauert ein Drittel eines Schuljahres (ca. 13 Wochen) mit 3 Wochenstunden und endet mit einer Präsentationsrunde im Plenum und der Bewertung der Schülerleistungen.

Die Hospitation der nachrückenden Klassen (Jahrgangsstufe 6) bei den Abschlusspräsentationen ist ausdrücklich erwünscht. 
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